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— Ah! Entdo isso se chama moeda? — perguntou a
Boneca, que ja tinha enchido os Trés Porquinhos com
elas. — Nossal Acho que ja da para eu comprar um
carro motorizado. — A Boneca estava adorando seus
porquinhos.

Jogo sorriu e disse:

— Um carro ainda ndo. Vocé precisara de
ainda mais. Aprenda a guardar um pouquinho
por vez, com disciplina e persisténcia.

— Hum... € uma bicicleta? — insistiu
Boneca.

— Também nao. Olhe, ndo fique tdo ansiosa.

As vezes, queremos tudo muito rapido e, sem
paciéncia, nem sabemos direito o que precisamos
de verdade — ensinou Jogo.

Boneca nao entendia... Tinha tanto dinheiro e nao
podia comprar o que queria.
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— P00000000000xa! — de repente, Bailarina
gritou.

— O que aconteceu? — acudiu Boneca.

— Eu cai da minha caixinha e fiquei sem musica e sem
uma sapatilha com diamantes — falou, meio chorosa.

Boneca nao teve dividas, esqueceu tudo o que queria
comprar, pegou os Trés Porquinhos no colo e correu
de novo para o Jogo do Dinheiro:

— Jogo, vocé acha que da para arrumar uma
caixinha de musica e comprar uma sapatilha
com diamantes? Pode usar todas as
moedas.

— Bem, precisamos saber o preco.
Como a sapatilha dela é de purpurina e
nao de diamantes...

— Qué? Minha sapatilha nao vale muito?
— perguntou Bailarina.

— Ora, mesmo se valesse, eu poderia comprar...
Tenho muito dinheiro — disse Boneca.
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Jogo continuava animado:

— Nobs podemos guardar para o futuro, gastar no
agora e doar, para ajudar a melhorar o mundo.

— Como assim? — logo se interessou a solidaria
Boneca.

— E facill Vale ajudar com dinheiro e com ideias
para que todos tenham o acesso a escola e um
emprego de que gostem.

— Mas, como fazer isso? — perguntou Bailarina.

— Que tal organizarmos o agora e o futuro com
os Trés Porquinhos Cofrinhos? — perguntou o
Jogo.

Um dos Porquinhos escolheu:

— Euquero ser o cofrinho do futuro: POUPAR.
Ficarei cheinho e todos cuidarao de mim.

O outro falou:

— Eu quero ser o cofrinho do agora: GASTAR
de acordo com o que precisamos.

— E eu quero ser o cofrinho do DOAR, para
ajudar a todos que puder — finalizou o terceiro.

— I[sso mesmo! Direcionado a fazer o bem, o dinheiro
serve a todos — confirmou Jogo.
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— Puxa, quando vocé falou no bem de todos, eu
pensei que nem todo o dinheiro do mundo vale mais
que a nossa amizade no Pais dos Brinquedos! —
disse o Carro de Corrida, que devolveu as rodas para
Caminhaozinho.

As Cachorrinhas de Pelucia fizeram as pazes. Boneca
doou uma parte de seu dinheiro para a sapatilha da
Bailarina e o conserto de sua caixinha, para que ela
voltasse a tocar sua bonita musica.

Jogo do Dinheiro finalizou:

— Quanto mais cedo aprendermos a usar o dinheiro,
mais facil sera o nosso dia a dia e o nosso futuro, e
maior sera a possibilidade de ajudarmos a melhorar o
mundo.
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uma faixa de EV.A. em Cubra também a

volta da garvafa. tampinha da garrafa
Peqgue uma garrafa PET, corte ao meio
e encaixe uma metade dentro da outra.
Para fazer as Desenhe as
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Recorte dois Cole-os perto da quatro rolinhos  olhos, o rabo e
coragdes em E.V.A., faixa de E.V.A. da de EV.A. e cole  prontinho!
dobre com um pingo garrafa para fazer embaixo da
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Cantinho Divertido DO SOV\I’\O a V'eall.dade

Ja pensou em poder comprar sua prépria bicicleta, ou
comprar um livro ou, quem sabe, poder pagar por seus
préprios estudos no futuro?

Pois saiba que tudo é possivel, desde que vocé aprenda a
fazer um planejamento financeiro! Anote a dica.

Convide o papai e a mamde para

fazerem esta atividade com vocé!

Copie este modelo de planejamento em seu
caderno, preencha-o e coloque em pritica,
todos os dias, o exercicio de POUPAR,
GASTAR e DOAR com responsabilidade e

consciéncia.

Sonho:
Custo do sonho:
Valor de mesada:

Devo poupar: R$________por més para
conquistar meu sonho em (meses/anos?)
Més:

Gastei neste més:

Doei neste més:

Ao fim deste més poupei:
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Como Jogar?

I- Para iniciar o jogo tenha papel e
lapis em méos para fazer as contas.
2- Todos os jogadores iniciam o jogo

com R$ 30.
8- Jogue o dado para iniciar o jogo.
4- Quando todos passarem pela linha
de chegada, somem os pontos ao
valor de cada um (1 ponto = R$ 1).
Depois, conversem entre si para

refletir sobre o que cada um
conquistou (tanto em R$ quanto em
experiéncia) e o que cada um
melhoraria no controle do seu dinheiro.

N
Neste jogo vocé terd a 900&
possibilidade de escolher - \ AN
se quer poupar, gastar ou > WAGEM oL0
doar. Escolha um jogador, E8corpy, B
cole em uma tampa de POURy, £5COLHA
garrafa, monte seu dado ) POGA‘/WHA POUPAR: GANH
e boa sorte! 6457:%03 oy 5 PONTOS .
*R8 10 GASTAR: R
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DOAR 3:
PARA MELHORAR O PARQUINH
DO SEU BAIRRO,
ESCOLHANAO DOAR: CONTINUE
NESTA CASA
DOAR R$ 5: GANHA 10
PONTOS E ANDA 2 CASAS
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“Eu ndo posso mudar a dire¢do do vento,
mas eu posso ajustar as minhas velas para sempre
alcancar meu destino.”
Jimmy Dean

Agradecemos aos parceiros que investem em nosso projeto.
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